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ROBO LT BEGINNER LAB ROBO LT BEGINNER LAB
Das Begleitheft zum Baukasten The Activity Booklet for the

Beschreibt genau, wie du vorgehen musst.  Construktion Kit
Enthé&lt zahlreiche Programmieraufgaben. Describes exactly what you must do.
Contains numerous programming tasks.

Page 4972 Blz. 73-96

ROBO LT BEGINNER LAB ROBO LT BEGINNER LAB
Le manuel d’accompagnement Het begeleidend boekje van de
due jeu de construction bouwdoos

Vous explique en détail comment procéder.  Staat precies hoe je te werk moet gaan.
Propose un grand nombre de commandes Bevat verschillende programmeeropgaven.
a programmer.
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El cuaderno adjunto para el kit de
costruccion

Describe exactamente como tienes que
proceder. Contiene numerosas tareas de
programacion.

Descreve detalhadamente como vocé deve proceder. Contém numerosas tarefas de
programacao. O folheto pode ser carregado como arquivo pdf a partir de
www.fischertechnik.de/didactic

@ Il libretto di istruzioni per la scatola di montaggio. Per tutti quelli che vogliono
sapere ,che cosa c'e dietro”. File scaricabile dal sito www.fischertechnik.de/didactic

@ ConpoBoauTenbHas MHCTPYKLMS K KOHCTPYKTOPY. [Ins BCEX, KTO XO4ET 3HaTb,
,4TO 3a 3TUM kpoeTcs®. Gainn ans 3arpysku Ha www.fischertechnik.de/didactic
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ROBO LT BeginnerLab = e S.2
STGUBTUNG | et S.4
SUOMVEISOTQUNG | e S.5
ROBOPIOLIGNt | e S.5
Installation ROBO Pro Light und USB-Treiber S.5
Starten des Progamms ROBO Pro Light =~ .. S.6
Karussell - Einstieg in die Programmierung S.1
FuBgangerampel e S.15
Leuchtturm mit Blinklicht S. 16
KGRISCRIANK e S. 17
Waschmaschine = e S.18
SChiehCUr e S.20
Treppenhausheleuchtung = @ S.21
SCheibeNWISCREr e S.22
Wenn etwas nicht funktioniert ... S.24
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